
 

 Шановні батьки, педагоги, інформуємо вас про 

зростання популярності серед дітей нової гри, пов’язаної із серіалом 

«Гра в кальмара» (південнокорейський серіал, випущений на Netflix у 

2021 році). У сюжеті серіалу група людей бере участь у серії 

жорстоких ігор, де програш означає смерть. Дана гра несе потенційну 

небезпеку, оскільки може сприяти повторенню сцен насильства, 

втягненню дітей у ризиковані ситуації, а також несанкціонованому 

поширенню особистих даних, зокрема номерів телефонів, що може 

мати непередбачувані наслідки. Питання цієї гри – це питання 

безпеки в соцмережах, батьківського контролю, розвитку критичного 

мислення. Наразі своєрідною ініціацією(перевірки своїх сил, «на що я 

здатний»,) стає спілкування в соцмережах. Втім, бажання пройти 

екстремальні випробування помолодшали й цікавлять дітей вже у 9-

10 років. 

 

Як діяти вчителям та батькам? 

Обговорення, бесіди  про природу небезпечних інтернет-розваг 

зазвичай знизять цікавість до таких речей. Крім цього  

задоволення вікових психологічних потреби.  Для учнів 

початкової школи це потреба в батьківській увазі, прийнятті, 

спільному дозвіллі. Для підлітків – розширення кола прав та 

обов’язків порівняно з дитинством, повага до вибору та 

інтересів підлітка. І, звісно, школярам потрібні не заборони, а 

цифрова компетентність, вміння орієнтуватися на безпечний 

контент. Тоді жодна гра не лякатиме батьків та вчителів. 

 

 


